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ENTDECKUNGSREISE
DURCH OSTBELGIEN

ANIMATIONEN IM PARLAMENT
DER DEUTSCHSPRACHIGEN GEMEINSCHAFT

Grundschule ab dem 3. Schuljahr
60-90 Minuten
Deutsch, Franzosisch, Niederlandisch

Maximal 40 Teilnehmer
PPT / Rallye / Stifte

Ein erstes Kennenlernen des Parlaments und der Deutschsprachigen
Gemeinschaft auf spielerische Art




1. Worum geht's?

Anhand einer animierten Bildschirmprasentation werden Informationen
Uber die Deutschsprachige Gemeinschaft und die Funktion des Parla-
ments vermittelt. Abgerundet wird diese Animation durch eine Rallye, bei
der die Schuler das Parlament eigenstandig entdecken.

Die Inhalte der Fuhrung und die anschlieBende Rallye werden jeweils dem
Alter der Schuler angepasst.

2. Ablauf der Animation

2.1. Bildschirmprasentation
Die Animation beinhaltet Erklarungen zur Deutschsprachigen Gemein-
schaft und beantwortet unter anderem folgende Fragen: Welche Gemein-
den gehoéren zur Deutschsprachigen Gemeinschaft? Wo befindet sich die
Deutschsprachige Gemeinschaft? Was gibt es hier zu tun und zu sehen?
Welche Brauche und Feste werden gefeiert? Welche Besonderheiten hat
die deutsche Sprache in Ostbelgien?
AuBerdem werden Informationen zur Institution und zur Politik vermittelt,
zum Beispiel: Wir leben in einer Demokratie, was bedeutet das? Was ist
ein Parlament? Worum kimmert es sich? Und warum brauchen wir eigent-
lich ein Parlament?
Die Vorstellung geht dabei auf die Fragen und Antworten der Schuler ein,
um die Kenntnisse zu erfragen und zu vertiefen. Verschiedener Wort-
schatz wird bei dieser Gelegenheit angewandt und erklart.



2.2. Rallye
In Form einer Rallye wenden die Schuler die neuen Informationen auf spieleri-
sche Weise an und bewegen sich frei durch das Parlament. Fragen werden be-
antwortet, Ratsel gelost. Die Teilnehmer ziehen in Kleingruppen los.

2.3. Abschluss - Nutzung der Mikrofone
Bei der gemeinsamen Auswertung der Rallye durfen die Kinder wie echte Ab-
geordnete in die Mikrofone antworten. Falls noch Zeit Ubrigbleibt, kann eine
kleine Debatte zu einem vorgegebenen Thema nachgespielt werden.

Als weiterfuhrende Animation bietet sich das
Rollenspiel ,Eine neue StraBe fiir Felddorf” an.
Die Schiiler schliipfen in die Rolle der Politiker. Sie

missen Argumente formulieren und verteidigen,

Kompromisse und Lésungen finden.

Sie suchen eine Animation fir jingere Schtiler?
Kontaktieren Sie uns und wir planen gemeinsam Ihren Besuch.

Personenbezeichnungen gelten fur alle Geschlechter.
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